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1. Modalidades de Juego

1v1 (Uno contra Uno): Partida individual entre dos jugadores. Cada jugador apuesta una cantidad igual y el
ganador se lleva el pozo menos la comisién de la casa.

2v2 (Dos contra Dos): Partida por equipos de dos jugadores. Los cuatro jugadores apuestan la misma
cantidad. El equipo ganador se reparte el pozo menos la comision de la casa.

® En modalidad 2v2, los compaferos de equipo no pueden compartir la misma direccion IP. Si el sistema
detecta IPs duplicadas entre companeros, la partida sera cancelada para prevenir colusion.

2. Las Fichas y el Reparto

Se utiliza el juego estandar de doble-seis, compuesto por 28 fichas.

@ En 1v1: Cada jugador recibe 7 fichas. Las 14 fichas restantes conforman el pozo (boneyard) y pueden
ser tomadas cuando un jugador no puede jugar.

® En 2v2: Se reparten las 28 fichas entre los cuatro jugadores (7 cada uno). No hay pozo disponible.

Las fichas se reparten de forma aleatoria al inicio de cada partida mediante un algoritmo verificable.

3. Inicio de la Partida

La partida comienza cuando el jugador que posee la ficha doble mas alta la juega.

@ Siningun jugador tiene un doble, inicia quien tenga la ficha con el valor total mas alto.

El orden de turnos sigue el sentido de las agujas del reloj a partir del jugador que inicia.

4. Turnos y Jugadas

En su turno, cada jugador debe colocar una ficha que coincida con uno de los extremos abiertos de la
cadena.

® Siun jugador no puede jugar en modo 1v1, debe tomar fichas del pozo una por una hasta encontrar una
jugable o hasta agotar el pozo.

® Siel pozo se agota y el jugador aun no puede jugar, pasa su turno.
® En modo 2v2 no hay pozo. Si un jugador no puede jugar, pasa su turno automaticamente.

Temporizador:

® Cada jugador dispone de 60 segundos por turno. Si se agota el tiempo, el sistema jugara una ficha
aleatoria valida o pasara el turno automaticamente.

5. Victoria y Puntuacion

Dominé:
® Gana el jugador (o equipo) que coloca todas sus fichas primero.
Trancado:

@ Siningun jugador puede jugar y el pozo esta agotado (o no existe en 2v2), gana quien tenga menor
suma de puntos en las fichas restantes. En caso de empate, gana quien tenga menos fichas.

Empate absoluto:

® Si persiste el empate en numero y suma de fichas, el pozo se divide equitativamente entre los
jugadores empatados.
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En 2v2:

@ Se suman los puntos de las fichas restantes de ambos miembros de cada equipo. Gana el equipo con
menor total.
Forfeit (Abandono):
® Siun jugador abandona la partida voluntariamente, pierde automaticamente y su oponente (o equipo

contrario) es declarado ganador. La apuesta del jugador que abandona se distribuye segun las reglas
de pago normales.

6. Apuestas y Premios

Cada partida tiene un monto minimo de apuesta de $1.00 USD (o su equivalente en otra moneda).
Ambos jugadores (o los cuatro en 2v2) apuestan la misma cantidad para ingresar a la partida.
Célculo del Pozo:

® En 1v1: Pozo = Apuesta Jugador A + Apuesta Jugador B.
® En 2v2: Pozo = Suma de las apuestas de los 4 jugadores.

Comision de la Casa:

® La plataforma retiene una comision variable sobre el pozo total. El porcentaje de comision es
determinado por la administracion y puede variar segun el tipo de mesa, monto de apuesta, eventos
promocionales u otros criterios establecidos por Ligalo Internacional.

® El porcentaje de comision vigente siempre sera visible al momento de unirse a la mesa antes de
confirmar la apuesta.

Pago al Ganador:
® En 1v1: El ganador recibe el Pozo menos la comision.
® En 2v2: El equipo ganador se reparte equitativamente el Pozo menos la comision.
® Las ganancias se acreditan automaticamente al saldo del ganador.

Ligalo Points:

® Todas las partidas de dominé generan Ligalo Points (LP). Se otorga 1LP por cada $1 USD apostado,
independientemente del resultado.

7. Retos Entre Amigos

Los jugadores pueden retar a otros usuarios a una partida privada.

® Elretador selecciona al oponente por nombre de usuario y establece el monto de la apuesta.

® Eljugador retado recibe una notificacién y tiene 30 minutos para aceptar o rechazar.

® Sielreto no es aceptado dentro de los 30 minutos, se cancela automaticamente y no se cobran fondos.
® Una vez aceptado, los fondos se reservan de ambas cuentas y la partida comienza.

@ Cualquier jugador puede cancelar un reto pendiente antes de que sea aceptado, sin penalizacion.

8. Invitacion de Equipo (2v2)

Para partidas 2v2, un jugador puede invitar a otro para formar equipo.

® Eljugador invitado recibe una notificacidon y puede aceptar o rechazar.

® Una vez formado el equipo, buscan partida juntos contra otro equipo.
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Restriccion de IP:

® Los compaferos de equipo deben tener direcciones IP diferentes. Esta medida previene colusion y
garantiza juego limpio.
9. Torneos

La plataforma puede organizar torneos de dominé en formato de eliminacion directa.

Formatos disponibles: 4, 8 o 16 jugadores.

Cada jugador paga una cuota de inscripcion. El pozo total se distribuye entre los finalistas segun la
estructura de premios publicada.

Si un torneo no se llena en el tiempo establecido, se puede completar con bots (jugadores automaticos)
o cancelar.

Un jugador puede retirarse antes del inicio del torneo y recibir reembolso completo. Una vez iniciado,
no hay reembolsos.

Estructura de Premios:

10.

Varia segun el tamano del torneo. Los detalles se publican antes de cada torneo.

Programa de Lealtad (Ligalo Points)

1.

Todas las partidas de dominé generan Ligalo Points (LP).
Se otorga 1 LP por cada $1 USD apostado.
Los LP se acumulan tanto en victorias como en derrotas.

Los LP contribuyen a tu nivel VIP y pueden canjearse segun las reglas del Programa de Lealtad.

Chat y Conducta

Las partidas incluyen un sistema de chat en tiempo real.

® Se prohibe el uso de lenguaje ofensivo, discriminatorio o amenazante.

® No se permite hacer spam o publicidad en el chat.

® Los usuarios que violen las normas de conducta pueden ser silenciados, suspendidos o baneados
permanentemente.

® Para reportar conducta inapropiada, utiliza la opcién de reporte disponible en la partida o contacta a
soporte.

12. Reglas Generales e Importantes

® Los montos se manejan en dolares americanos (USD) como moneda base. Se aceptan multiples
monedas (VES, COP, DOP, EUR) con conversién automatica.

® No se permite abandonar partidas de forma repetida. Los jugadores con historial de abandonos
frecuentes pueden ser penalizados.

@ El historial de partidas, resultados y movimientos esta disponible en la seccidon Mi Cuenta.

® No se permiten cuentas multiples. La plataforma se reserva el derecho de cancelar partidas
sospechosas.

® Los menores de 18 anos no estan autorizados a participar en juegos con apuestas reales.
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Ligalo En Linea se reserva el derecho de modificar estas reglas en cualquier momento. Los cambios
seran notificados a los usuarios.

Ante cualquier disputa, la decision de la administracion de Ligalo Internacional es final.

. Contacto y Soporte

Sitio web: ligalocontodo.com
Correo: info@grupoligalo.com
Teléfono: +1 829 518 7047
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Para reportar problemas técnicos o conducta inapropiada, contacta a soporte a través de la seccién de
mensajes de tu cuenta.
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