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1. Descripción del juego
Super 6 es un juego de pool acumulado en el que el jugador debe seleccionar el caballo ganador
de 6 carreras consecutivas designadas por LigaLoContodo. Estas carreras pueden pertenecer a
uno o varios hipódromos del programa del día. Cada ticket representa una o más combinaciones
de selecciones válidas.

2. Compra de tickets
El ticket se compra a un costo por combinación configurado por LigaLoContodo (por ejemplo
$1.00 USD equivalente en su moneda local). Si el jugador elige varios caballos en un leg, se
multiplica el número de combinaciones. Fórmula: combinaciones = caballos leg₁ × caballos leg₂ ×
... × caballos leg₆.

Multi-moneda: el ticket se muestra y cobra en la moneda preferida del jugador. Internamente,
todo el pool se administra en USD para garantizar transparencia y equidad entre todos los
usuarios.

3. Cierre de ventas
Las ventas se cierran cuando ocurra lo primero entre:

• el post time (hora oficial de salida) del Leg 1, o
• el cambio de estado del Leg 1 a “en curso”.

Después del cierre no se aceptan más tickets ni modificaciones.

4. Estructura del premio
Cada secuencia Super 6 tiene un premio garantizado inicial más el eventual acumulado previo
(cuando la secuencia anterior no tuvo ganador 6/6). La casa retiene un takeout del monto vendido
y el excedente sobre la garantía se distribuye entre el pool 6/6 y el pool 5/6.

4.1 Fórmulas oficiales
Garantía = premio inicial + acumulado previo
Neto = ventas totales × (1 − % takeout)
Excedente = MAX(0, Neto − Garantía)
Pool 6/6 = Garantía + Excedente × (1 − % consuelo)
Pool 5/6 = Excedente × % consuelo

El pool 6/6 nunca baja de la garantía. Si las ventas no alcanzan para cubrirla, la casa asume la
diferencia. Sólo cuando el neto supera la garantía comienza a crecer el pool 6/6 y a formarse
el pool 5/6.
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5. Determinación del ganador
Al terminar cada carrera, el sistema procesa el resultado oficial del programa del hipódromo:

• Acierto: alguno de los caballos seleccionados en el leg fue declarado ganador oficial.
• Fallo: ninguno de los caballos seleccionados en el leg ganó — el ticket queda eliminado del
pool 6/6.
• Void: si la carrera es cancelada o el caballo elegido es retirado antes de la partida, el leg se
declara void y NO cuenta como fallo.

5.1 Combinaciones vivas
En cada leg finalizado, las combinaciones sobrevivientes del ticket se recalculan como:

combinaciones_vivas = combinaciones_vivas_previas × (caballos_ganadores_del_leg /
caballos_seleccionados_del_leg)

6. Reparto de premios
6.1 Premio mayor (6/6)
Si uno o varios tickets aciertan los 6 legs, el Pool 6/6 se divide en partes iguales entre las
combinaciones ganadoras. El dividendo se paga en USD y se acredita al saldo del jugador
convertido a su moneda al tipo de cambio del momento.

6.2 Premio consuelo (5/6)
Si existen tickets con 5 aciertos exactos (y ninguno con 6), reciben el Pool 5/6 dividido
proporcionalmente entre sus combinaciones vivas.

7. Rollover / Acumulado
Si ningún ticket acierta los 6 legs, el Pool 6/6 completo (garantía + excedente asignado) se
transfiere como acumulado_previo a la siguiente secuencia Super 6. No existe tope de días ni de
monto para la acumulación.

8. Reembolsos
Si la secuencia completa se cancela (por ejemplo: menos de 4 legs con carreras válidas), el
sistema reembolsa el 100% del monto apostado al saldo del jugador en su moneda original. No se
cobra takeout sobre secuencias reembolsadas.
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9. Listado público
LigaLoContodo mantiene un listado público en vivo de todos los tickets que optaron por hacerse
visibles. El listado muestra el alias del jugador, número de combinaciones vividas, aciertos
parciales y estado. El jugador puede optar por ocultar su ticket al momento de la compra.

10. Restricciones
• Sólo pueden participar usuarios con permiso SUPER6 activo en su perfil.
• El saldo del jugador debe ser suficiente para cubrir la totalidad del ticket en USD.
• LigaLoContodo se reserva el derecho de cancelar apuestas hechas por error de
programación o resultado disputado.
• Las decisiones oficiales del hipódromo son inapelables y son la única fuente de verdad para
la liquidación.

11. Disposiciones generales
Este reglamento forma parte integrante de los Términos y Condiciones de LigaLoContodo.
Cualquier situación no contemplada aquí será resuelta por la administración del sitio, buscando el
equilibrio entre lo apostado y el interés del jugador. Las modificaciones futuras se comunicarán
mediante publicación en el sitio y actualización del PDF vigente.

Última actualización: julio de 2026 · Versión 1.0 · LigaLoContodo · Todos los derechos reservados.


